Vyukovy program HMATOVE DOMINO

Uréeno pro zaky specialni Skoly se zrakovym handicapeedyskalkulii
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Uvod

Program je ufeny pro vyuku matematiky wednttech p@ty a smyslova vychova, a to jak
pro budovani z&kladnich pojmtak i pro zpeseni vyuky.

Vychovny cil:
Ucit se formou (znamé oblibené) hry.

Vzdélavaci cil:
Seznamit se s principy hry — ski&tg DOMINO pati k béZnému ,vza@lani* déti.
Domino bude slouzit hlawn
— Kk utvrzovanitady¢isel
- kvyvozeni posloupnostisel
— ke gitani a oditani dvojiccisel
— k procvitovani pojnit vpravo, vlevo, hnedipd, hned za, prvni a posledni
— Kk procvicovani sudych a lichyctisel
— kriznému opakovani

Pomicky:
Domino vyrobené svépomocidtelkou nebo asistentkou) #ane barevnych atizré velkych
vypouklych knofliki nalepenych tavnou pistoli na kartonovy papir, \naéesarky.

Poznamky:

1. Knofliky razné velikosti, barevnosti, struktury a tigsou — mohou byt pofickou

k zapamatovaniiselnychiad a dalSich navaznosti.

2. Kazdou kartu lzeist v obou srrech a vyuZzit ji i po ot@eni. Nap. karta 5/6 je zarove
dvojici 6/5.

3. Zm¢na barvy knoflik je — miZze byt stimulem pro zbytky zraku.

4. Pokud bude ¢tenicisel” z€Zovat klasické dominové usfamlani, nizeme je opravit. Nap
»PEtku“ misto ¢ ¢ nalepit taktoe

5. Po praktickém vyzkouSeni domina Ize rozhodnow, aliZit vSechny knofliky stejné nebo
v této rozfiznéné podob.



Zaméreni

Tento program byl vytvi@n pro konkrétniho zaka nasi specialni Skoly, kieaykrong
mentélni retardace j&SteZké zrakove postizeni a je odkazan na pomoc okali.
nedostatény i pohyb rukou, omezeny hmat a uchop. Proto pytydomino pouzity vypouklé
knofliky, aby umoznily Zakovi ,p&tat‘ hmatem.

Vyuka Zaka je zaloZena na poslechu mluveného simatast&énem smyslovém a
intuitivnim vnimani.

Zakovi nestai obyeejné domino k vyuce, protoZe jeho nedostagehmat na ém nedokaze
rozliSit jednotlivé malé body.

Prace s dominem

Zakladni dominovafada 1 — éma sestavu dvojic 0/1, 1/2, 2/3, 3/4, 415, 5/6 \ai
knofliky v bang cervené.
Lze vytvait akoly:

— sestawadu vzestuph

— sestawadu sestuph

— vyber si kartu, firad’ k ni nasledujici vzestupnou nebo sestupnou

— vyber si kartujekni¢islo hned ped, hned za

— vyber si kartu, s#i nebo odéti dvojici ¢isel (vynasob, vy se zbytkem)
Pozn.: Pozor na padicisel v oditani! Z karty 2/3 nizeme vytvait tyto piiklady: 2+3 = 5,
otocenim 3+2 =5, 3-2 = 1, 2-3 = 0, nebo 2-3 neumimbpr2-3 = —1... jako —1 stupe
mrazu na teplogru.

Dopliikova rada 6 — 10ma sestavu dvojic 6/7, 7/8, 8/9, 9/10, je z menKiaflika proto,
aby se vesla na plochu zvoleného kartonu, je Zmg@raznych barev.
Lze vytv&et ukoly jako v zakladni dominovack.

Cernobila Fadama sestavu dvojic 0/10, 1/9, 2/8, 3/7, 416, 5/Fievazr z wtsich knoflik,
kde v kazdé dvoijici jeerna a bila.
Lze vytvait akoly:

- nahmatej si ptet na jedné ce karty,fekni kolik chybi do deseti,ipswdéi se

— (zrychleny ukol) dopiuj do 10

- vybirej a & se licha a sudésla

- vybirej a & se liché a sudé dvojice

Barevnaiadama sestavu dvojic 0/5, 1/6, 2/10, 3/9, 4/7, 5/&, kmofliki rizné velikosti,
barvy a tvaruCisla ve dvojicich jsou vybrana nahédako ve fie DOMINO.
Lze vytvdit akoly:
— vyber kartu a filoZ k ni z obou stranifslusnécislo
vyber kartu a filoZ jednim srmdrem gisluSné&islo a pokrauj
(zrychleny ukol) hraj DOMINO
procviiuj itani a oditani na vybrané katt
vyber kartu, kterd je sloZzena pouze ze sudych méiobychdisel



Pouziti domina

Hmatového domina je mozno pouzit
- celé se vSentadami
— casténé jen s jednou nebo dmaradami
— kazdou kartu pouzivat zleva doprava i zprava doleva
- k pfemig’ovani
- k pfitazovani doiznych skupin
-k vytvareni tiznych p@etnich skupin
- k popiswisel
— Kk predsta¥ a nahrad minci — hodnoty peiz
- atd.

Zaveér

Program hmatové domino pro vyuku Zaka nasi spedhbily se nam ogdcil z nékolika
davodi:

— Z4k se s nim rady povazuje ho za hru

— nam gitelam vyhovuje dostupnosti material

— po poskozentastym pouZzivanim ho lze jednoduSe obnovit,

— domina je moZno roz%vat nebo it v dalSich kombinacich

— lze ho zaadit i do jinych tid

Vypracovala: Mgr. Hana Seikova, witelka



Obrazova filoha

Priloha¢. 1: Zakladni dominovarada




Priloha ¢. 2: Doplikova rada
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Piiloha é. 4: Barevnarada




